Informatika - ukazkové zaradenie tém do 6. roénika

(ma len informativny charakter, Skola si méze sama vytvorit’ l'ubovol'né zaradenie tém, ktoré nie je v rozpore so SVP)

Mgr. Peter Kucera — ¢len predmetovej komisie pre informatiku

Informacna spolo¢nost’ — bezpec¢nost’ a rizika

Vykonovy Standard Obsahovy $tandard Poznamky
v' diskutujt o rizikdch na internete Vlastnosti a vztahy. virus ako S$kodlivy | Téma je bez poctu vyucovacich hodin, pretoze
v' aplikuju pravidla pre zabezpecenie softvér,  doveryhodnost  ziskanych | je potrebné sa jej venovat priebezne aj
emailu proti neopravnenému pouzitiu informacii, rizikh na internete a | spresahom do vysSich roénikov. Treba sa jej
v' aplikuju pravidla pre zabezpeenie socialnych sietach venovat aj preventivne, ale v pripade
udajov, aplikécii (aj emailu) proti Procesy: sirenie pocitacovych virusov a | aktualnych problémov vo vyué. skupine sa k nej
neopravnenému pouzitiu spamov, bezpeéné a etické spravanie | priebezne vratit (ma aj vychovny charakter).
v’ diskutuju o pocitacovej kriminalite sa na internete, ¢innost’ hekerov V tomto ro¢niku je mozné ju prepojit’ s tvorbou
v’ diskutuju o déveryhodnosti informacii prezentacii.
na webe

Softvér a hardvér — praca so subormi a prie¢inkami

Vykonovy $tandard Obsahovy $tandard Poznamky
v' ukladaji produkt do suboru Pojmy: subor, priecinok Téma je bez poctu vyucovacich hodin, pretoze
v’ otvéraju rozpracovany produkt zo Vlastnosti a vztahy:. v subore je ulozeny | je potrebné sa jej venovat priebezne aj
stiboru nejaky obsah, rozne typy suborov pre | spresahom do vysSich ro¢nikov (napr. pri
v’ orientujt sa v konkrétnej Struktire rozne typy informacii (sabor s | ukladani vysledkov prace).




prieCinkov

v’ pouZzivaju nastroj na manipuldciu so

obrazkom, suabor s textom, subor s

tabul’kou), odpadkovy kos

sibormi a priecinkami Procesy: vytvorenie, ukladanie
J 4 4 w7 .7 4
presuvajl, mazi, premenuju subory dokumentov
Softvér a hardvér — prica v operaénom systéme
Vykonovy $tandard Obsahovy $tandard Poznamky

v’ pouzivaju rdzny aplikaény softvér,

ktory je primerany veku

Vlastnosti a vztahy: schranka ako miesto na

kratkodobé uchovavanie alebo
prenasanie tidajov

Procesy: pouzivanie Skolského
vzdelavacieho  softvéru, praca s

digitalnou uc¢ebnicou a encyklopédiou

Téma je bez poc¢tu vyucovacich hodin, pretoze
je potrebné sa jej venovat priecbezne aj

S presahom do vyssich ro¢nikov.

Softvér a hardvér — praca v pocitacovej sieti a na internete

Vykonovy $tandard

Obsahovy $tandard

Poznamky

v’ orientuju sa v konkrétnych miestach v
sieti

v’ pouZzivaju nastroje na zdiel'anie
(kopirovanie, prendsanie) suborov v

ramci pocitacovej siete

Pojmy: siet’

Viastnosti a vztahy: lokalne stbory na
pocita¢i a subory na sieti, sietovom
disku, cesta (adresa) ako zapis, ktory

identifikuje pocita¢, pocitacova siet

Téma je bez poctu vyucovacich hodin, pretoze
je potrebné sa jej venovat priebezne aj

s presahom do vysSich ro¢nikov.




v' rozliSuja subory, ktoré st uloZené na
sieti a subory vo vlastnom pocitaci

v’ ukladaji subory do svojho pocitaca z
internetu, zo sietového disku

v' nahravaju subory na sietovy disk

V' rozliSuji emailovi a webovu adresu

ako prepojenie pocitacov a zariadeni,
Internet ako celosvetova pocitacova
Siet’

Procesy: st'ahovanie a posielanie saborov

Reprezentacie a nastroje — informacie (3 h.)

Vykonovy $tandard

Obsahovy $tandard

Poznamky

v kéduju informaciu podl'a pokynov do
konkrétnej reprezentacie

v" dekddujt informaciu z jednoduchych
reprezentacii

v vyhl'addvaju a ziskavaju informacie v
informa¢nom systéme a databaze
(kniZnica, el. obchod, rezervacie
listkov...)

v’ ziskavaju informacie roznych typov
pomocou konkrétnych néstrojov (napr.
zoskenovanim, odfotenim, nahranim

zvuku, videa, ...)

Vlastnosti a vzfahy: vztahy medzi
jednotlivymi typmi informacie (grafika,

text, ¢isla, zvuk)

A4

K téme sa vratime aj vo vysSich ro¢nikoch. Je
vhodné ju integrovat’ napr. s pripravou na sut'az
iBobor (rieSit archiv uloh alebo zostavit

ziakom ulohy v prostredi bobrovo).




v" rozhodnu sa pre nastroje na spracovanie

informadcii (na vyhl'adavanie a
ziskavanie, spracovanie informacii a

komunikovanie pomocou néstrojov)

Reprezentacie a nastroje — Struktiry (2 h.)

Vykonovy $tandard

Obsahovy $tandard

Poznamky

v' orientuju sa v jednoduchej $truktire —

vyhl'addvaju a ziskavaji informacie zo
Struktary podla zadanych kritérii
organizuju informacie do Struktar —
vytvaraji a manipuluji so Struktirami,
ktoré obsahuju tidaje a jednoduché
vztahy (tabulky, grafy, postupnosti
obrazkov, Cisel, ...)

interpretuju udaje zo Struktar — vyvodia
existujuce vzt'ahy zo zadanych udajov v
Struktare, prerozpravaji informacie

ulozené v Struktire vlastnymi slovami

Pojmy: postupnost’, tabulka (v zmysle

frekvencna, kodovacia, slovnik,
mriezka), riadok, stipec

Vlastnosti a vztahy: poradie objektov a ich

pozicia v  postupnosti,  vyznam
postupnosti, pozicia objektov v
tabul’ke, predchodca, nasledovnik,

sused, vyznam tabulky

Procesy: praca s grafovymi struktarami (s

mapou, labyrintom, sietou), praca so

stromovymi Strukturami (strom
rozhodnuti, stratégit, turnajov,
rodokmer), zapisovanie a

vyhl'adédvanie v jednoduchej Struktire,

K téme sa vratime aj vo vysSich ro¢nikoch. Je
vhodné ju integrovat’ napr. s pripravou na sut'az
iBobor (riesit archiv uloh alebo zostavit

ziakom ulohy v prostredi bobrovo).




zostavovanie Struktary

Reprezentacie a nastroje — praca s prezentaciami (6 h.)

Vykonovy $tandard

Obsahovy $tandard

Poznamky

v pouzivaju nastroje editora na tvorbu a

upravu prezentacii

Procesy: manipulacia s poradim snimok,

vloZenie prepojenia

Po zvladnuti zakladnej tvorby prezentacie je
vhodné samostatnd alebo skupinova projektova
praca na  vybrani  tému s naslednou
prezentaciou pred publikom. Z casovych
dovodov je dobré vyberat’ informatické témy
(softvér ahardvér, informacna spolocnost,

reprezentacie a nastroje).

Informacna spolo¢nost’ - digitalne technologie v spolo¢nosti (1 h.)

Vykonovy $tandard

Obsahovy $tandard

Poznamky

v' diskutuju o vztahu digitalnych
technologii k povolaniam
v’ diskutuju o digitalnych technologiach v

spolo¢nosti

Vlastnosti a vztahy: informatika ako
povolanie, informatika v povolaniach
(napr. aj v dizajne av architektare, v

obchode, vo financiach)

Tému je mozné ju prepojit s tvorbou

prezentacii.




Informac¢na spolo¢nost’ — legalnost’ pouZivania (1 h.)

Vykonovy $tandard Obsahovy $tandard Poznamky
v’ diskutuju o dodrziavani zakladnych Vlastnosti a vztahy:. autorské pravo a jeho | Tému je mozné ju prepojitt s tvorbou
principoch autorskych prav vztah k autorovi, dielu a pouzitiu, | prezentacii.
v' diskutujt, ¢i bolo dielo legalne softvér zadarmo a plateny softvér
nadobudnuté, a o tom, ako sa d& d’alej Procesy:  legdlnost a  nelegalnost
pouzivat pouzivania softvéru a informacii (texty,
v ., , A
diskutuju o pravnych désledkoch obrézky, hudba, filmy, ...
nelegalne pouzivaného diela
v" diskutujt o pravnych désledkoch
publikovania kriminalneho a
nelegélneho obsahu
Softvér a hardvér — pocitac a pridavné zariadenia (2 h.)
Vykonovy $tandard Obsahovy $tandard Poznamky
v pracuju s pamatovymi a pridavnymi Pojmy: program, procesor, pamat’ Tému je mozné ju prepojit s tvorbou
zariadeniami: prenaSaju, ukladaju, prezentacii.

kopiruja informécie
v' pracuju s pridavnymi zariadeniami
(napr. naskenuju, vytlac¢ia dokument,

nahrajt zvuk, zosnimaju obraz

Viastnosti a vztahy: pocitac ako zariadenie
s procesorom a pamdtou, paméit si
pamitd programy a Udaje, pamat v
pocitaci ako zariadenie na (kratkodobé¢)

uchovanie informacii, disk v pocitaci




fotoaparatom alebo kamerou) ako zariadenie na dlhodobé uchovanie
v' sklimaji nové moznosti pouZzitia informacii, procesor vykonéava
konkrétneho hardvéru programy (program ako navod pre
v porovnaju klady a zapory pocitatov procesor), tlaciaren,
rdéznych typov (napr. stolny pocitac, reproduktor/slichadla ako zariadenia
notebook, tablet) sprostredkovanie ~ vystupu, skener,
v" rozli$uju vstupné a vystupné zariadenia digitalny fotoaparat, kamera, mikrofon
ako zariadenia na digitalizaciu udajov,

rozdiel medzi hardvérom a softvérom

Komunikacia a spolupraca — vyhPadavanie na webe (2 h.)

Vykonovy $tandard Obsahovy $tandard Poznamky

v’ diskutuju o vysledkoch vyhladavania Pojmy: vyhladavac Odporucame priebezne prepdjat’ napr. pri

(¢i spinaju nase odakavania) Procesy: vyhladavanie textov, stranok tvorbe pocitatovej prezentacie na vybranu

v" posudzuju spravnost’ vyhl'adanych tému.

obrazkov, videa, vyhladavanie v

informacii (vystup vyhl'adavania) mapéch na internete

v’ vyhl'adavaju a ziskavaju textovl a
grafickll informéciu podl'a zadane;j
frazy na webe

v' prostrednictvom presne zadanych

inStrukcii ziskavaji z konkrétneho




zdroja pozadované vystupy
v' vyhladavaju rézne typy informécii na

webe

Algoritmické rieSenie problémov (12 h.)

Vykonovy Standard Obsahovy $tandard Poznamky
— analyza problému Vlastnosti a vztahy. plati - neplati, | Odporacame detské programovacie prostredia
a/alebo/nie (neformalne) s velmi jednoduchym jazykom. Napr. Scratch,

v' uvazuji o obmedzeniach, ktoré stvisia

C e Procesy:  krokovanie  sekvencie a | Karel, Imagine, Lego robotické stavebnice.
s rieSenim tlohy

v e . P opakovania, rozhodovanie 0
navrhuju rieSenie, vyjadruju plan

rieSenia pravdivosti tvrdenia

v" identifikuji opakujice sa vzory

v’ uvazuju o hrani¢nych pripadoch (na
urovni cyklov)

v" rozhoduju o pravdivosti/nepravdivosti
tvrdenia (vyroku)

v’ vyberaju prvky alebo moznosti podl'a
pravdivosti tvrdenia

v' popisuji vzt'ahy medzi informaciami

vlastnymi slovami Vlastnosti a vztahy: chybny zapis,

v’ uvadzajt kontra priklad, kedy nieco konstrukeie jazyka ako  postupnost




neplati, nefunguje

v' uvazuju o réznych rieSeniach

— jazyk na zapis rieSenia

v pouzivaju jazyk na popis rieSenia
problému - aplikuju pravidla,

konstrukcie jazyka

— pomocou postupnosti prikazov

v’ rieSia problém skladanim prikazov do
postupnosti

v' aplikuju pravidla, konstrukcie jazyka
pre zostavenie postupnosti prikazov

v’ interpretuji postupnost’ prikazov

v" hl'adaju chybu v postupnosti prikazov a

opravia ju

— interpretacia zapisu rieSenia

prikazov

Procesy: zostavovanie programu v jazyku

na zapis algoritmov,  spustenie
programu
Pojmy:  prikaz, parameter  prikazu,

postupnost’ prikazov
Viastnosti a vztahy: ako suvisi prikaz,

poradie prikazov a vysledok, pravidla

jazyka pre zostavenie sekvencie
prikazov
Procesy:  zostavenie ~a  upravenie

prikazu/prikazov, vyhodnotenie
postupnosti prikazov, uprava sekvencie
odstranenie

prikazov (pridanie,

prikazu, zmena poradia prikazov)

Viastnosti a vztahy. jazyk - vykonanie
programu
Procesy: krokovanie, ¢o sa deje v pocitaci

v pripade chyby v programe




v

realizuju navod, postup, algoritmus
rieSenia ulohy - interpretuju ho, krokuju
rieSenie, simuluju ¢innost’

vykonavatela

— hPadanie, opravovanie chyb

v

rozpoznajl, Ze program pracuje
nespravne

hl'adaji chybu vo vlastnom, nespravne
pracujlicom programe a opravia ju
interpretuju navod, v ktorom je chyba
diskutuja a argumentuju o spravnosti
rieSenia (svojho aj cudzieho)
diskutuju o svojich rieSeniach
diskutuju o r6znych postupoch a
vystupoch rieSenia (porovnaju riesenia
konkrétneho problému od r6znych
ziakov, z hladiska dizky vysledku,
trvania, vel'kosti kodu/zapisu)
dopliiuja, dokoncuji, modifikuja

rozpracované riesenie

Vlastnosti a vztahy. chyba v postupnosti
prikazov (zly prikaz, chybajtcu prikaz,
vymeneny prikaz alebo prikaz navyse),
rieSenie, ktoré lepsie spifia stanovené
kritérium v zadanom probléme

Procesy: hl'adanie chyby




v" navrhuju vylepSenie




